Treinamento Imersivo
|A Generativa
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Oportunidade: Treinamento Tradicional

Baixa Retencao da Informacao

pelo aprendizado passivo, e complexidade logistica para mobilizar a equipe para as aulas.

Sala de aula para treinamento
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Oportunidade: Treinamento Interativo

Alto custo e complexidade

para criar ambientes de treinamento imersivos, demandando meses de trabalho.

Ambientes Imersivos para treinamento criados por designers.
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Solugdo proposta

Inteligéncia Artificial
para auxiliar no desenvolvimento
e criacao dos Ambientes Imersivos.

S

Gen Al ]

Resultado de uso de Gen Al
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Oportunidade

US$18.4B

Mercado Global (TAM)*

Mercado global de software de treinamento (CBT).
Crescimento anual estimado de 15% até 2033.

Mercado Brasileiro (SAM)

Mercado estimado Brasil.

Estimado para 400 clientes (SOM})

400 cliente com 500 licencgas cada.
RS 35 por més por licenca.

*Business Research Insights 2024. Computer Based Training Market - Global Forecast to 2033.
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Equipe

Enylton Machado

PhD Computer Science, GaTech
R&D Bosch Palo Alto, CA

Augmented Reality, mobile, cloud

\_ /

Parceiros de Negdcios:

Aryanna Gazotti

20+ anos em sucesso do cliente
Testes de Campo, Usabilidade

Bernardo Dias

UX & Ul / Web Design
& Design Thinking

/

\_

Enzo Ribeiro

3D Design / Design Thinking
& Technical Desing

/

Parceiro de Pesquisa e Desenvolvimento:
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Eque Luiz Velho

Senior Researcher / Professor at IMPA

PhD Computer Science, U.Toronto :
Rafael Romeiro

Post-doc at IMPA
D.Sc. Computer Science COPPE/UFRJ

Enylton Machado

PhD Computer Science, GaTech

R&D Bosch Palo Alto, CA
Computer Graphics, Web, Mobile Bernardo Dias

UX & Ul, Web Design
Design Thinking

Lucas Barcelos
Aluno IMPATech

Enzo Ribeiro
3D Creator, Game Dev
Design Thinking
Gustavo Cardoso
Aluno IMPATech

Aryanna Gazotti

20+ anos em sucesso do cliente

Parceiro de Pesquisa e Desenvolvimento:
Testes de Campo, Usabilidade 9
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Premiacao Internacional

Experiéncia Imersiva

uso de |A de modelos de mundo, espacos nao Euclidianos.

Second Place Fluxus: Parceria eyllo / IMPA https://www.youtube.com/watch?v=V5vRIMJPbjc


https://www.youtube.com/watch?v=V5vRlMJPbjc
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Estratégia and Go-to-Market
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Tech Trends

Google - Genie 3 Meta - Metaverse Matrix 3D - World Generation
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Modelo de Negdbcios

BASIC

1 Avatar personalizado

3 Ambientes Imersivos

PROFESSIONAL

4 Avatares personalizado

5 Treinamentos

10 Ambientes Imersivos

40 Treinamentos

R$ 45

Dashboard

R$ 70

ENTERPRISE

Fale com nosso

time de vendas

Entre em contato

Setup Inicial R$ 9.000

Assinatura mensal por usuario
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Current status, business & future development

Current status

Technology and features

o 2025Q3

Immersive Gen Al
Avatar 3D

O 2025 Q2
Image Gen Al

O 2025 Q1

Initial Gen Al

Business

Business Development

O 2025 Q3
Validation Oil & Gas

O 2025 Q2

Selected - InovAtiva

O 2025 Q1

Initial business development

Future development
Spatial Computing and Biz Dev

o Business
Leverage Web Summit /

Maravalley
Validate Biz Dev

O  Engineering

Improve immersive experience
using Al and rendering.
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VISIT US

03/06 11/06

E-mail | enylton@eyllo.com Site | eyllo.com LinkedIn | eyllo Forum | blog.eyllo.com


https://blog.eyllo.com/
mailto:enylton@eyllo.com
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